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Immersione

• Cambiamento di percezione dello spazio, del tempo, del corpo

• Cambiamento delle relazioni umane

• Attenzione  o Dispersione ?!

• Gadget elettronici e user friendly

• Multitasking – Task switching

• Sistemi di raccomandazione ( filtri e trappole informative) 



Formattati dai media



Internet in 60 secondi 



Dieta mediale



Modello economico



Colonizzati



Cosa fanno i giovani on line



La battaglia per l’Attenzione 



It's Complicated: The Social Lives 
of Networked Teens

Danah boyd, ricercatrice della 
New York University  racconta la 
sua inchiesta, 
lunga quasi dieci anni, 
sul rapporto tra adolescenti 
e web

Il Mito dei nativi digitali
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Una nuova specie - codificata ?

Ambito comunicativo 

(Dave Nagel, Getty Images)



Ambito relazionale
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Ambito lavorativo
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Ambito didattico
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Ambito cittadinanza



Competenza digitale

Digital Competence Framework (Fonte: Calvani, Fini, Ranieri, 2009)
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presso lo IUSVE. Consulente aziendale 
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progettazione e all’uso strategico, 
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